Regulamin turnieju ,E-sport Challenge 1”

Niepublicznego Technikum im. Wojska Polskiego w Starachowicach ZDZ w Kielcach.

1. Informacje o turnieju

1.1.

Turniej E-sport Challenge 1 w kategorii  Counter Strike: Global Offensive
organizowany jest przez Niepubliczne Technikum im. Wojska Polskiego w
Starachowicach ZDZ w Kielcach.

1.2.Turniej rozpoczyna si¢ dnia 14.12.2020r. o godzinie 8:00. Czas trwania zawodow zalezny

1.3.
1.4.

L.5.

1.6.

1.7.
1.8.

1.9.

jest od ilosci zgtoszonych druzyn.

Turniej E-sport Challenge rozgrywany bedzie w kategorii: Counter Strikie: GO.
Druzyng¢ moze zgtosi¢ kazdy uczen lub opiekun/nauczyciel do godz. 15.00 dnia 7
grudnia (poniedziatek) 2020 r.

Zgloszenie druzyny do turnieju jest jednoznaczne ze zgoda na osobiste stawienie si¢
graczy na rozgrywkach w dniu 14 grudnia (poniedziatek) 2020 r. w godzinach i miejscu
odbywania si¢ imprezy.

O uczestnictwie druzyny w turnieju decyduje kolejno$¢ zgtoszen. Pod uwage brane
bedzie pierwsze 6 zgloszen w rozgrywkach Counter Strike:GO.

Turniej odbywa si¢ tylko i wylacznie na komputerach PC.

Uczestnicy wyrazaja zgode na publikacje powtorek. Stream i materialy moga by¢
publikowane w internecie na stronach powiazanych z Organizatorem Turnieju.

Udzial w turnieju jest rdwnoznaczny ze znajomos$cia oraz akceptacja niniejszego

Regulaminu. W przypadku niestosowania si¢ do Regulaminu druzyna zostanie niezwlocznie
wykluczona z Turnieju.

2. Warunki uczestnictwa w rozgrywkach CS:GO

2.1. Obowiazek posiadania (Stea'm) oraz pobranie danej gry.

2.2.

W rozgrywkach uczestnicza druzyny piecioosobowe. Kazda osoba moze naleze¢ tylko

do jednej druzyny.

2.3.

2.4.
2.5.
2.6.

2.7.

Kazda druzyna musi wyznaczy¢ jednego gracza do roli kapitana. Kapitanowie stanowia
facznik pomigdzy druzyna i Organizatorem Turnieju. Po rozpoczgciu Turnieju zmiana
kapitana druzyny moze nastapi¢ wytacznie za zgoda Organizatora.

Przez druzyng¢ rozumie 5 graczy.

Uczestnictwo w turnieju jest catkowicie darmowe.

Warunkiem uczestnictwa w Turnieju jest zgloszenie druzyny do Organizatora turnieju
(Kamil Koprowski, Wojciech Rymarski, Mariusz Nowak, Adrian Flisek),
zaakceptowanie niniejszego Regulaminu. Podczas rejestracji gracze musza poda¢ nazwe
druzyny, nick dla identyfikacji danego gracza, imi¢, nazwisko, oraz adres e-mail.
Podanie falszywych danych skutkuje dyskwalifikacja druzyny. Nazwa nie moze
zawiera¢ wulgaryzmow oraz by¢ obrazliwa.

Organizator moze zazada¢ zmiany nazwy druzyny, gdy uzna ja za niestosowna. 3.

System i przebieg rozgrywek

3.1. Turniej finalowy rozgrywany bedzie w systemem pojedynczej eliminacje SES8
(single elimination 8).

3.2. Wybdér map odbywa si¢ zgodnie z systemem BOI1 - mapy odrzucane przez



kapitandéw druzyn.
3.3. W przypadku niestawienia si¢ druzyny na mecz obowiazuje walkower.

3.4. Mecze rozgrywane s3 zgodnie z
nast¢pujacymi zasadami:
Faza eliminacji:

system BO1 (best of one) [] mrl5

mapa wybierana drogg eliminacji/wylosowana przez organizatoréw
czas rundy mp_roundtime 1.75 (2:00 min )

domys$lnie mp fadetoblack 1, po zgodzie obu druzyn mozliwo$¢
zmiany na 0

pozostate ustawienia serwera config ESL 5vs5
Mecz finalowy:

system BO3 (best of 3) [] mrl5
kazdy zesp6t wybiera po jednej mapie
przy wyniku 1:1, trzecia mapa zostaje wybrana przez kapitanow
zespolow
czas rundy mp_roundtime 1.75 (2:00 min )
domys$lnie mp fadetoblack 1, po zgodzie obu druzyn mozliwo$¢
zmiany na 0
pozostate ustawienia serwera config ESL 5vs5
Mapy na ktérych rozgrywany jest turniej:
de_inferno,
de dust2,
de mirage,
de cache
de_overpass

4. Dzialania niedozwolone
4.1. W trakcie rozgrywek niedozwolone jest:

celowe rozlaczanie sig,

oczywiste pozwolenie przeciwnikowi wygrania meczu,

uzywanie btedow gry okreslonych przez Organizatora jako niesportowe,

niesportowe zachowanie (np. wySmiewanie lub przeszkadzanie w rozgrywkach),

niewlasciwe i nieprofesjonalne dzialania skierowane przeciwko innemu graczowi (nawet
w grze).

Uzywanie programdw zewngtrznych / wspomagajacych.

4.2. Na terenie obiektu, w ktorym odbywa si¢ finat Turnieju obowiazuje zakaz:

spozywania alkoholu, palenia tytoniu oraz zazywania narkotykow,

wnoszenia i spozywanie positkéw w strefach, gdzie zostalo to zabronione,

uzywania przez Uczestnikéw sprzetu naglasniajacego (nie dotyczy stuchawek),

posiadania i uzywania urzadzen mogacych zakléci¢é prace wszelkiego sprzetu
elektronicznego,



4.3. Podczas finatu obowiazuja reguly poszanowania innych osoéb oraz niewulgarny jezyk.
Za nie stosowanie si¢ do regulaminu gracz dostaje upomnienie. Po otrzymaniu 3
upomnien, gracz zostaje wykluczony z Turnieju za nieprzestrzeganie zasad zdrowej
rywalizacji.

5. Postanowienia koncowe

5.1. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za problemy w funkcjonowaniu Turnieju,
jezeli wyniknely z przyczyn losowych (np. utrata polaczenia internetowego) oraz na
skutek okolicznosci, ktorych nie mogl przewidzie¢ lub ktéorym nie mogt zapobiec.

5.2. W przypadku jakichkolwiek uszkodzen wyrzadzonych przez Uczestnika, Organizator
obciazy Uczestnika kwota, bedaca rownowartoscia dokonanych zniszczen. Kwota bedzie
ustalona przez Organizatora i nie podlega negocjacjom.

5.3. Organizator przewiduje nagrody za 3 pierwsze miejsca (druzyny) w kategorii Counter
Strike:GO.

5.4. Wszystkie kwestie sporne nieopisane w Regulaminie rozstrzyga Organizator.

5.5. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu.

5.6. Organizator nie zapewnia transportu na miejsce organizacji turnieju.

5.7. Organizator zapewnia pocz¢stunek dla uczestnikéw rozgrywek.

opracowat zatwierdzit



